Del Codigo Darwiniano a la Gracia Disenada: La Vision de David Pearce para un Futuro sin Sufrimiento.

Codigo Darwiniano vs. la Gracia Disenada

Una exploracion del Proyecto Abolicionista: la propuesta de
usar la biotecnologia para erradicar el sufrimiento
iInvoluntario en toda la vida sintiente. Este proyecto
argumenta que, con el poder de reformar el genoma y la
inteligencia artificial, la biologia del sufrimiento se ha
vuelto opcional.
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El Codigo Darwiniano: Un Motor de Sufrimiento “Obsceno”.

David Pearce argumenta
que la vida darwiniana es
iInherentemente cruel. El
sufrimiento —dolor, miedo,
depresion— fue

adaptativo para la
supervivencia de los genes,
no para el bienestar del
individuo.

La mayoria de los animales salvajes no lledan a la
madurez; mueren de inanicion, depredacion o
enfermedad. Este "espectaculo de horror darwiniano”
es la base de la que debemos escapar.

“La naturaleza es cruel... La evolucion por seleccion
natural es un motor de inmenso sufrimiento.”



L.a Cinta de Correr Hedonica:
Por Qué el Progreso No Nos
Hace Mas Felices.

A pesar del progreso social y tecnoldgico, los
mecanismos de retroalimentacion de nuestro
cerebro nos devuelven a un nivel de
bienestar predeterminado genéticamente,
conocido como ‘punto de ajuste hedonico’
(hedonic set point). La evolucion nos diseno
para estar descontentos la mayor parte del
tiempo, ya que esto es bueno para nuestros
genes, incluso si es malo para nosotros.
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David Pearce y el Imperativo
Hedonista

Presentacion de David Pearce, cofundador de
Humanity+ y un destacado utilitarista negativo. Su
tesis central es que tenemos la obligacion moral de
utilizar la tecnologia para abolir el sufrimiento
involuntario en todos los seres sintientes.

Principio Clave: El utilitarismo negativo sostiene
gue nuestra principal obligacion moral es prevenir,
minimizar y mitigar el sufrimiento.

“La biologia del sufrimiento
es opcional.”
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El Marco para la Transformacion: Las “Tres Super”
del Transhumanismo.

Se define el transhumanismo a traves de la lente de Pearce, posicionando la
“Superfelicidad” (el Proyecto Abolicionista) como su enfoque principal.

e Superinteligencia: Superlongevidad: Abordar el Superfelicidad: Utilizar
_ Amplificacion de la inteligencia envejecimiento y la muerte soluciones técnicas para
Rt a través de la reescritura del como problemas técnicos a erradicar el sufrimiento.

o —— =  genomay lalA. resolver.
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Pilar 1 (Humanos): La
Revolucion Reproductiva.

El primer paso es editar nuestro propio codigo fuente
genético. La "revolucién reproductiva" implica el uso
de la seleccion genética preimplantacional y la
edicién del genoma (CRISPR) para "cargar los dados
geneticos" a favor del bienestar.

**Ejemplos de Genes Clave:**

* SCN9A: El ‘control de volumen del dolor'. Las
variantes benignas pueden conferir un umbral de
dolor extremadamente alto sin eliminar la
nocicepcion (la sefial funcional del daio).

* Genes FAR y FAR OUT: Regulan la anandamida (del
sanscrito “dicha"”), el cannabinoide enddgeno del
cuerpo, influyendo en el punto de ajuste hedonico.
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Pilar 2 (Animales Domeésticos): La Revolucion de la Carne Cultivada.

La carne cultivada (productos animales libres de granja) es la solucién tecnolégica y ética para terminar con la
ganaderia industrial, descrita por Pearce como “la peor forma de sufrimiento severo y facilmente evitable
del mundo”. Acelerar su desarrollo y comercializacion es un paso crucial antes de abordar el sufrimiento de

los animales salvajes.
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Pilar 3 (Animales Salvajes): Reprogramando la Biosfera.

Aplicaciones:

Regulacion de la

B iy e | ¢ fertilidad entre especies:
s X p . ﬁ@h e Para evitar la
*. 23 Sl T sobrepoblacién sin
.k e \ necesidad de
i . 1:’ $ depredacion.

‘M\?ﬁ% Promocién del

herbivorismo:
Genéticamente "ajustar"
a los depredadores para
gue no causen dano.

P .

El objetivo es convertirnos en
"arquitectos de una biosfera
compasiva". La herramienta
clave son los "impulsores
genéticos sintéticos" (synthetic
gene drives), que "engafian a
las leyes de la herencia
mendeliana" para propagar
rasgos deseados a traves de
poblaciones enteras.

” # — Elevar el tono hedénico:
Diseminar genes para
umbrales de dolor mas
altos y bienestar general
en todo el ecosistema.
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La Meta: Gradientes de Dicha Inteligente y Sensible a la Informacion.

-10 Vida Darwiniana

M, AL W \J M g W)

+70 Gracia Disenada +100

El objetivo no es una felicidad mondtona (‘wireheading’) o la Dt Clave: A rocaltcaitriFad Anica

elimi'na_cic‘in de la motivaqi_c’:n. Es una vida con cmntrastgs, | permite conservar la arquitectura de
crecimiento y responsabilidad, pero donde el punto mas bajo es ~/" preferencias, valores y relaciones personales.
sublime para los estdndares actuales. La motivacion puede ser Simplemente se experimenta todo desde un

. estado de bienestar fundamentalmente elevado.
Impulsada por el placer en lugar del dolor.
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Objecion: ;Crearemos una Uniformidad Aburrida?

Refutacion de Pearce: La felicidad fomenta la diversidad, no la uniformidad.

Argumento 1 (Comportamiento): Argumento 2 (Genético):

Las personas deprimidas tienden a “quedarse La ingenieria genética permitira crear
estancadas”. Las personas felices, en cambio, son  ‘combinaciones alélicas novedosas’, lo que podria
‘mas buscadoras de sensaciones, exploran cosas  dar lugar a una diversidad mucho mayor de la que

nuevas’ y responden a una gama mas amplia de es posible bajo el regimen de la seleccién
estimulos. natural.
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Objecion: ;jNecesitamos el Sufrimiento para el

Significado y la Supervivencia?

Sensacion Cruda

Funcion de Senal

A\

El argumento de Pearce es que las "sensaciones crudas” (raw feels) del sufrimiento son
opcionales. La IA y la robdtica demuestran que la funcionalidad (evitar estimulos nocivos)
puede existir sin la experiencia desagradable. Una vida en gradientes de dicha seria, de
hecho, "mucho mas significativa y trascendente" que la vida darwiniana.
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Ob]E:CIOIl ;No es Esto ‘Jugar a ser Dios’ y una Eugenesia Peligrosa?

La contra-argumentacion de Pearce:

Sobre 'Jugar a ser Dios': Decidir tener un hijo

ya es un ‘experimento genetlco pellgroso Yy no
probado La obllgacmn es ‘experimental
sponsablem: , NO evitar la
¢ ; experlmentamon
&
ol [ 21N ke Sobre la Eugenesia: Se diferencia
¢ = explicitamente de la ‘higiene racial’ del siglo
£ XX. El objetivo no es mejorar una raza, sino
buscar ‘buenos genes’ para’ para el bienestar
- : de todos los seres sintientes.
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La Vision Final: Un Estado de Bienestar Pan-Especies.

El objetivo final es la “gestion compasiva” y la “mayordomia” (stewardship) del mundo vivo,
extendiendo los principios del estado de bienestar (salud, seguridad, bienestar) a todos los
seres sintientes. Esto no convierte el mundo en un “zooldégico”; los seres prosperan mejor
cuando viven en libertad, pero en un entorno civilizado y seguro.

-"H.__
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El Mayor Obstaculo: El Sesgo
del Status Quo.

Pearce reconoce que las barreras no son
\ B principalmente técnicas, sino éticas,

b ideoldgicas y, sobre todo, el "sesgo del status
quo"”. La percepcion publica y la resistencia al
cambio podrian retrasar el proyecto por "siglos
de dolor y sufrimiento”.

Técnica de Persuasion: Para superar este
sesgo, Pearce propone un experimento
mental: si encontraramos una civilizacion
alienigena avanzada que ya ha eliminado
el sufrimiento, ;/les instariamos a
reintroducir los 'horrores ancestrales'?

Disenado
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o ~w
] a Humamdad se Enfrenta a
una Decision Cosmica.

& Latecnologia nos ha otorgado un poder casi divino. La pregunta ya no es si
& si podemos redisefar la vida, sino bajo qué principios debemos hacerlo. La
w ™  humanidad ya interviene masivamente en la naturaleza. La eleccion es si
B actuaremos como “dioses crueles o dioses benevolentes”. El Proyecto

a Abolicionista es la apuesta por la benevolencia.
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